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Seccid Ill. Altres disposicions i actes administratius
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10648 PalmaActiva.- Anunci de les bases reguladores de la convocatoria del IV concurs d’impuls a la
innovacio: premis CODE 2018 (Publicat extracte a la Base de Dades Nacional de Subvencions
ID418032)

PalmaActiva.- Anunci de les bases reguladores de la convocatoria del IV concurs d’impuls a la innovacié: premis CODE 2018
(Publicat extracte a la Base de Dades Nacional de Subvencions 1D418032)

Per decret de geréncia num. PAC 201800411, de data 03 d’octubre de 2018, s’aprova la convocatoria i les bases reguladores IV concurs
d’impuls a la innovacié: premis CODE 2018. Es publiquen les esmentades bases per a general coneixement.

Contra el present Acord, que exhaureix la via administrativa, es pot interposar recurs de reposicié davant el mateix organ que 1’ha dictada,
d’acord amb el que disposa ’article 123 de la Llei 39/2015, d’1 d’octubre, del procediment administratiu comt de les administracions
publiques. El termini per interposar-lo és d’un mes comptat des de la seva aprovacio, i en aquest cas no es pot interposar recurs contencios
administratiu fins que no s’hagi resolt el de reposicio.

El recurs de reposicid potestatiu s’haura de presentar en el Registre d’aquest Organisme o a les dependéncies a que es refereix ’article 16.4
de la Llei 39/2015, d’1 d’octubre, abans esmentada. S’entendra desestimat quan no s’hagi resolt ni notificat la resolucié en el termini d’un
mes, comptat des de I’endema de la seva interposicio i en aquest cas quedara expedita la via contenciosa administrativa.

Si no s’utilitza el recurs potestatiu de reposicid, es pot interposar directament recurs contencios administratiu, segons el que estableix 1’article
123 abans esmentat i el que disposa la Llei 29/1998, de 13 de juliol, reguladora de la jurisdiccid contenciosa administrativa, davant el Jutjat
Contencios Administratiu o la Sala Contenciosa Administrativa del Tribunal Superior de Justicia de les Illes Balears, en el termini de dos
mesos, comptats des de I’endema de la seva aprovacio, tot aixo sense perjudici de qualsevol altre recurs o accio que es consideri convenient

La gerent en funcions
Josefa Pelaez Gallego

Bases reguladores del IV concurs d’impuls a la innovacié: premis CODE 2018
1.— Objectiu general

- Divulgar les bases del llenguatge de programacio, videojocs i disseny 3D i/o altres eines o recursos tecnologics.

- Formar en I’aprenentatge de llenguatge en codi per a programar aplicacions a dispositius mobils (smartphones, tauletes, ...),
ordinadors, consoles i/o similars.

- Oferir a la ciutadania de Palma nous recursos tecnologics que millorin la seva qualitat de vida i facin que puguin participar en 1is
eficient i sostenible de les tecnologies de la informacio i les comunicacions.

- Promoure el coneixement de 1’entorn real i actual d’aquest segment de les noves tecnologies.

- Facilitar instruments i mitjans per a ajudar a la creacié de comunitats professionals en el camp tecnologic.

- Difondre les bones practiques en TIC.

2.— Aplicacions pressupostaries

El credit total assignat a premis de la present convocatoria és de 8.000 €, amb carrec a I’aplicacié pressupostaria 2018/40/43320/48900 del
Pressupost de despeses de PalmaActiva de 2018.

3.- Premis

Els premis s’atorguen en les dues categories del concurs als equips que hagin obtingut la major puntuacié a cadascuna d’acord amb les
resents Bases.
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3.1.- Categoria Disseny Videojoc: Un premi de 4.000 €

3.2.- Categoria Disseny 3D: Un premi de 4.000 €

Els premis, si escau, estaran subjectes a les retencions previstes a la normativa fiscal vigent en el moment del seu abonament.
4.- Régim Juridic

La concessio dels premis es tramita en régim de concurréncia competitiva d’acord amb 1’article 22 de la Llei 38/2003, de 17 de novembre,
general de subvencions, ’art. 58 del Reial decret 887/2006, de 21 de juliol, del Reglament de la Llei de subvencions, el Decret legislatiu
2/2005, de 28 de desembre, Text refos de la Llei de subvencions de la CAIB, I’Ordenanga general reguladora de la concessio de subvencions
de ’Ajuntament de Palma (BOIB num. 35, de marg de 2015) i les Bases d’execucid del Pressupost per 1’any 2018. La convocatoria esta
presidida pels principis d’igualtat i no discriminacio, publicitat i transparéncia, concurréncia i objectivitat.

5.- Destinataris

Persones en edat laboral, tant en actiu com en situacié d’atur, que disposin de qualsevol formaci6 i/o experiéncia adient per a participar en
una de les dues categories del concurs. La participaci6 es unicament mitjangant agrupacions de persones fisiques, que formaran equip. Els
equips han de tenir un minim de dos membres i un maxim de cinc. No es poden presentar sol-licituds de participacié individuals. Almenys un
dels integrants dels equips ha de tenir la condicié de resident al terme municipal de Palma.

No es requereix formaci6 especifica minima prévia per a participar en el concurs. En tot cas, els participants indicaran a la instancia model la
seva formaci6 i experiéncia.

Per als equips de la categoria Disseny Videojoc es recomanable que almenys un dels integrants desenvolupi les funcions de dissenyador/ra i/o
programador/a amb els coneixements adequats. També és recomanable que a 1’equip hi participin persones amb altres perfils no
especificament tecnologics (emprenedors, comunicadors, etc.)., amb la finalitat d’aportar una visié més d’usuari i/o futur negoci al producte.

6.- Organs i funcions

L’organitzaci6 i direcci6 de I’activitat correspon a PalmaActiva, la qual cosa inclou, entre altres, la gestio del programa, resolucié de dubtes i
incidéncies, I’emissio d’instruccions i la competéncia per a I’aprovacié definitiva dels premis. L’0rgan competent per a la instruccio i 1’area
gestora sera 1’Area de Promocié Economica i Emprenedors de PalmaActiva, que dura les tasques de registre, admissio de presentacions i
esmenes.

L’organ competent per a la resolucié de la convocatoria i I’atorgament dels premis sera la Geréncia de PalmaActiva.
El concurs esta integrat per dos organs:

Organ instructor: integrat per 2 técnics de PalmaActiva, un de 1’Area de Promocié Economica i Emprenedors i 1’altre amb formacio
especifica de noves tecnologies. L’0rgan instructor dura les tasques d’impuls del procediment, gestié del programa, emissié d’informes per a
resolucio de dubtes i incidéncies, recepcid de sol-licituds i verificacié de compliment dels requisits de les sol-licituds presentades.

Jurat: integrat per 2 técnics de PalmaActiva i fins a un maxim de 4 especialistes i professionals del sector. Una vegada determinats els seus
integrants se’n publicara la composici6é al web de PalmaActiva. El jurat és I’0rgan competent per a valorar els projectes de la segons el
criteris establerts al punto 9 d’aquestes bases i proposar a PalmaActiva 1’atorgament dels premis. Les seves votacions i deliberacions seran
secretes. El jurat esta facultat -si aixi ho considera- per a proposar declarar desert algun premi o tots. L’informe s’haura d’elevar a la Geréncia
de PalmaActiva per a la resoluci6 definitiva, que posara fi a la via administrativa.

Presidira ambdos organs la geréncia de PalmaActiva i exercira les funcions de secretari el técnic de PalmaActiva que designi la presidéncia
de I’organ.

7.— Participacio al concurs

http://www.caib.es/eboibfront/pdf/ca/2018/129/1019247

El concurs consta de dues fases: una fase prévia, anterior a la inscripcid, en la qual PalmaActiva programara una série d’activitats gratuites de
caire informatiu/practic per a divulgar els elements més actuals d’aquest sector, i la fase d’inscripcio, que és propiament el concurs.

|
mll.- Fase prévia

Integraran la fase prévia una seérie d’accions informatives de curta durada, que se celebraran en la data que es publicara a la web de
PalmaActiva i que comptaran amb la intervencid dels agents més rellevants del sector de les TIC -professionals, empreses i experts- en qué
els participants podran conéixer de primera ma quines son les darreres tendéncies a cada categoria, les darreres noticies d’interés i/0 més
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rellevants dins I’industria, aixi com les eines i els recursos tecnologics emprats per a desenvolupar productes. Els interessats en participar a
les activitats de la fase prévia podran inscriure-se mitjangant formulari de preinscripci6 en linia al web de PalmaActiva.

L’assisténcia a aquestes acciones informatives i tallers és totalment voluntaria i no obligatoria, si bé resulta aconsellable atés que pel seu
contingut i la seva informaci6 aportara als participants criteris utils i elements de valor per a la implementaci6 del projecte i la documentacio
a presentar.

7.2.- Concurs

El concurs consta de dues categories, Disseny videojoc i Disseny 3D. Els equips sol-licitants es podran inscriure al concurs presentant una
sol-licitud de participacio a una categoria concreta al registre de PalmaActiva situat al carrer Socors, 22 1r pis de Palma, des del dia segiient a
la publicaci6 al BOIB d’aquestes bases fins 12 de novembre de 2018 a les 14 h.

Els integrants dels equips han de ser els autors del projecte complet que es presenti al concurs. Aquest ha de ser original i no es pot haver
desenvolupat totalment ni haver-se comercialitzat per llurs autors o per qualsevol altre persona o entitat. El projecte ha de ser fruit dels
coneixements i/0 experiéncia dels participants. Els projectes poden comptar o no amb registre de propietat intel-lectual, en tot cas, els
sol-licitants han d’estar reconeguts com a autors.

La tematica dels projectes sera lliure i no podra tenir continguts considerats il-licits, difamatoris, sexistes, racistes, xenofobs, discriminatoris,
violents, pornografics, o que, de qualsevol forma, puguin lesionar drets legitims de tercers. PalmaActiva tindra la facultat de retirar del
concurs aquells projectes que consideri que conculquen 1’anterior, amb audiéncia prévia dels sol-licitants.

A la categoria Disseny Videojoc s’hi podra presentar qualsevol tipus de videojoc, com a minim un nivell en versio beta que necessariament
ha d’estar construit sobre programes gratuits com Unity 3d o Unreal Game.

A la categoria Disseny 3D s’hi podra presentar un disseny que es pugui imprimir posteriorment, amb una figura solida que tingui unes mides
minimes de 5 x 5 x 5 cm (algaria, profunditat i amplaria) i maximes de 20 x 20 x 20 cm (algaria, profunditat i amplaria). El disseny és
totalment lliure i s’ha d’elaborar amb SketchUp Make, Blender, 3ds Max o similars. El model es pot “texturitzar o pintar”, perd no es
qualificara aquest treball, ja que 1’objectiu és ser imprés només amb filament PLA blanc, mitjancant tecnologia FDM/FFF Open Source, per a
la qual cosa sera requisit indispensable que el disseny presentat sigui geométricament un solid 3D. Es valorara que sigui funcional i atractiu.

Es valorara positivament que els projectes tinguin com a part la ciutat de Palma o algun element representatiu d’aquesta (de qualsevol ambit):
tematica, representacid, escenari del joc, etc.

Es recomanable que els equips comptin amb la segiient formacio prévia:

- Els participants a la categoria de Disseny Videojoc, de forma individual o en equip, en disseny i programacié amb programes
d’elaboracio6 de videojocs (Unity 3D o Unreal Game).
- Els participants a la categoria Disseny 3D, de forma individual o en equip, en disseny 3D (SketchUp Make, Blender, 3ds Max...).

En ambdues categories, els grups sol-licitants hauran d’acompanyar la sol-licitud de participacié amb el projecte que presenten a concurs i els
models de ’annex “Resum executiu del projecte” i “Videopresentacio™:

7.3.- Documentacié dels projectes que es presenten al concurs
7.3.1.- Projecte

-A la categoria Disseny videojoc s’haura de presentar com a minim un nivell d’una versio beta, amb dues copies de USB, CD-ROM o DVD,
separats.

- A la categoria Disseny 3D s’haura de presentar una figura solida amb unes mides minimes de 5 x 5 x 5 ¢cm (algaria, profunditat i amplaria) i
maximes de 20 x 20 x 20 cm, a més de dues copies dels arxius amb format STL (ascii o binari) amb un pes maxim de 15 MB en dos USB,
CD-ROM o DVD, separats.

La presentacio de la segona copia és voluntaria, la finalitat és disposar de una segona copia si una unitat presenta problemes de lectura.

||| http://www.caib.es/eboibfront/pdf/ca/2018/129/1019247

i -3-2-- Resum executiu del projecte: €s una descripcio del projecte que s’haura de presentar en text lliure, amb extensio maxima de 10 fulls
ma una cara, DinA4, cos lletra Calibri, mida 11 o similar. Entre d’altres podra tenir el segiient contingut:

%7.3.3.— Disseny

ﬁ- Videojoc: quin ha estat el procés de creacio, els factors claus en el seu disseny i una demostracid basica del seu funcionament: contindra

I
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una explicacio de I’objectiu del joc i les seves regles (els mecanismes i game play), el resum game design. Tots els grafics, so i musica no
elaborats pel propi equip, s’ha d’especificar com s’han obtingut o quina ¢és la font.

- 3D: quin ha estat el procés de creacio, els factors claus en el seu disseny i una explicacié de 1’objectiu/funci6 de la peca final. S’ha
d’especificar com s’han obtingut tots els grafics, dibuixos, imatges no elaborats per I’equip mateix o quina és la font.

7.3.4.- Video presentacio: se n’han de detallar els aspectes més rellevants. El contingut i la presentacio seran en format lliure i com a minim
hi ha d’haver una presentacié de cada membre de I’equip i una explicacié de la seva participacio i de I’evolucié del projecte fins a la seva
presentacid al concurs. La durada maxima és de 120 segons. El video presentacié és pujara a la plataforma Youtube en mode ocult i es
posara I’enllag al resum executiu del projecte (veure annex).

8.- Fase d’inscripcié. Tramitacié
8.1.- Registre i tramit

Les sol-licituds -acompanyades de la documentacié annexa- s’hauran de presentar al Registre General de PalmaActiva, al carrer del Socors,
22, en horari de 9 a 14 hores de dilluns a divendres i per qualsevol dels mitjans i formes previstes a ’article 16.4 de la Llei 39/2015, d’1
d’octubre, procediment administratiu comu de les administracions publiques.

Els models de sol-licitud en format impres estaran a disposicié dels interessats a la seu de PalmaActiva, al carrer del Socors, 22 de Palma i al
seu web: www.palmaactiva.com

A la sol-licitud model s’han d’incloure les dades personals i la categoria de premi a la qual es vol participar. Els sol-licitants sols poden
formar part d’un equip i participar a una Unica categoria. Els equips que incompleixin 1’anterior quedaran exclosos del concurs.

A la sol'licitud s’han d’indicar el nom i dades de contacte del representant del grup. S’ha d’aportar una adreca de correu electronic on rebre
notificacions, que s’enviaran unicament a 1’indicada. Juntament amb la sol-licitud s’ha de presentar tota la documentaci6 i elements indicats a
I’apartat 7.3 anterior en un sobre tancat. Al resum executiu del projecte s’ha d’indicar I’adrega web del video presentacio.

Una vegada presentada la sol-licitud, si s’hi observen defectes, es requerira que en el termini maxim i improrrogable de 5 dies habils es
procedeixi a la seva esmena o millora, amb la indicacid que si no ho fa es considerara que ha desistit de la sol-licitud.

La documentacié annexa no sera esmenable.

L’organ instructor revisara totes les sol-licituds de participacié i en el termini maxim de 5 dies habils posteriors publicara al web de
Palmaactiva la llista de les sol-licituds admeses i les excloses per no haver emplenat correctament la sol-licitud de participacié o haver-la
presentada fora de termini. Els equips exclosos tindran un termini de 3 dies habils per a poder presentar al-legacions, amb la indicacié que si
no ho fan es considerara que han desistit de la seva sol-licitud. Un cop presentades les al-legacions se n’informara en el termini de 2 dies
habils i s’elevara a Geréncia per a la seva resolucid. La resolucio de la Geréncia de PalmaActiva, que posara fi a la via administrativa,
s’emetra en el termini de 3 dies i es notificara als interessats.

8.2.- Variacions en els membres d’un equip

Una vegada inscrits al concurs no es podran fer variacions sobre el projecte presentat ni es permetran noves incorporacions dels membres de
I’equip.

9.- Criteris de valoracio i seleccio

http://www.caib.es/eboibfront/pdf/ca/2018/129/1019247

Criteris de valoracioé per a la categoria disseny videojocs Puntuacié

Relacio de Palma i tematica del joc: 5

Grau d’innovaci6 i amenitat del joc: atractiu/divertit i original 10

Grau d’usabilitat, facilitat d’us dels comandaments i regles del joc 10

Nivell de dificultat técnica en 1’elaboracid del joc 10

ﬁ Adequaci6 al potencial usuari multiidioma 5
ey T . - :

1] Grau de codificacio global: funcionament correcte des de 1’inici fins al final del joc 10

'},‘-'.'..1.' Total (puntuaciéo maxima) 50

I
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Criteris de valoracio per a la categoria disseny 3D Puntuacio
Grau de relacio/difusio amb la ciutat de Palma 10
Grau d’innovaci6 del disseny: atractiu i original 15
Nivell de dificultat técnica 15
Correcci6 tecnica: estabilitat estructural i impressié correcte en disseny 3D 10
Total (puntuacié maxima) 50

10.- Selecci6 dels projectes guanyadors

El Jurat emetra la seva valoracio i proposta d’adjudicacid dels premis, que elevara a la Gerencia de PalmaActiva per a la seva resolucio
definitiva. Conformement a I’article 21 dels vigents Estatuts de 1’organisme, exhaureix la via administrativa. Igualment podra proposar
declarar deserta qualsevol de les categories. Les seves deliberacions son secretes.

11.- Acte de cloenda i lliurament de premis

Els equips hauran d’assistir al lliurament dels premis; la seva inassisténcia suposara la rentincia al premi que se’ls pugui atorgar dins la
categoria a la que optin.

Els noms dels equips guanyadors i el lliurament del premi es fara en 1’acte public de la cloenda i en cap cas es fara amb anterioritat. Es
donara publicitat als premis atorgats al web de PalmaActiva i a les seves xarxes socials.

El pagament dels premis dineraris es fara en la forma ordinaria mitjangant transferéncia bancaria. L’ import del premi atorgat es dividira per
parts aliquotes entre els membres de I’equip i s’abonara a cada membre la part corresponent. L import a abonar estara subjecte a les
retencions fiscals vigents en el moment del seu abonament.

Es premia el conjunt del projecte presentat i la participacié de llurs representants. La baixa o rentincia de qualsevol membre d’un equip
suposara la seva exclusio del concurs.

Per a cobrar el premi s’haura de presentar:

- una unica sol-licitud de cobrament per equip amb els noms i cognoms dels membres que el perceben, el telefon i 1’adrega
electronica de contacte i el domicili actual de cada membre.

- un certificat de les dades bancaries amb el segell corresponent de cada membre de 1’equip (si el premi es dinerari).

- un certificat d’estar al corrent de les obligacions davant Hisenda i Seguretat Social i I’Ajuntament de Palma.

La documentaci6 anterior s’haura de presentar en un termini maxim 10 dies naturals des que s’atorgui el premi al registre de PalmaActiva,
situat al carrer Socors, 22.

12.- Obligacions dels beneficiaris
Son obligacions dels beneficiaris:

a) Complir les presents bases.

b) Desenvolupar projectes propis i no plagiar o copiar totalment o parcialment altres aplicacions informatiques de la categoria
Disseny Videojoc, o bé desenvolupar dissenys propis i no plagiar o copiar —totalment o parcial— altres dissenys a la categoria Disseny
3D.

¢) Comunicar per part del promotor o promotors a 1’0rgan competent 1’acceptacio del premi dinerari en el termini de quinze dies des
de la notificaci6 de la resolucié. En cas contrari s’entendra automaticament acceptada.

d) Sotmetre’s a les actuacions de comprovacio, aixi com a qualssevol altres de comprovacid i control financer que puguin realitzar
els organs de control competents.

e) Fer publicitat del premi entre els seus mitjans de comunicacid propis (web, xarxes d’Internet, etc.) i externs (facilitar entrevistes
als mitjans de comunicacio, etc.) i complir amb els mitjans de publicitat que acordi 1’0rgan competent per a la concessio dels premis.
f) Estar al corrent en les obligacions fiscals i amb la Seguretat Social i no haver estat sancionats per a 1’obtencié de premis, ajudes o
subvencions publiques, en el moment del seu pagament.

g) Si es troben en alguna de les causes d’incompliment, reintegrar la quantia rebuda.

I |E§%% ""‘I| ||| http://www.caib.es/eboibfront/pdf/ca/2018/129/1019247

http://boib.caib.es D.L.: PM 469-1983 - ISSN: 2254-1233


http://boib.caib.es

| BOIB
18 d'octubre de 2018

Butlleti Oficial de les llles Balears Fascicle 175 - Sec. lIl. - Pag. 34909

13.- Propietat intel-lectual i industrial

La propietat intel-lectual dels projectes presentats correspon a llurs autors. PalmaActiva difondra els premis atorgats, els videojocs
guanyadors i les figures 3D premiades.

La documentacid presentada pels projectes que resultin premiats quedara adjunta a 1’expedient del concurs. Els equips que no hagin resultat
premiats podran sol-licitar a PalmaActiva que se’ls lliuri ’original i copies presentades al concurs.

PalmaActiva fara difusio tant el premi atorgat com de 1’objecte premiat com a Premi CODE PalmaActiva 2018- Ajuntament de Palma.
14.- Faltes i sancions

L’incompliment d’aquestes bases i de la normativa vigent en matéria de subvencions esta sotmes al régim d’infraccions i sancions del titol V
del Decret legislatiu 2/2005, de 28 de desembre, que aprova el text refos de la Llei de subvencions, al titol IV de la Llei 38/2003, de 17 de
novembre, general de subvencions; al titol VI del régim sancionador de 1’Ordenanga municipal de subvencions de I’Ajuntament de Palma
(BOIB num. 35 de 12.03.15), i a la resta de la normativa que hi sigui d’aplicacio.

15.- Incompliments
Es consideren incompliments de les finalitats establertes a les presents Bases:

1. La falsedat en les dades aportades.

2. La transgressio de la bona fe com a participant.

3. L’obtencio del premi dinerari falsejant les condicions requerides.

4. L’incompliment de donar adequada publicitat del premi dinerari rebut.

Els reintegraments es realitzaran en la forma establerta al capitol II del titol IV de I’Ordenanga municipal de subvencions de I’Ajuntament de
Palma i als art. 36 a 43 1 3.3 del Reial decret 887/2006, del Reglament de subvencions, amb dret d’audiéncia de les persones interessades.

16.- Normativa complementaria

Per a tot el que no preveu la present convocatoria son d’aplicacié 1’Ordenanga municipal de subvencions, aprovada pel Ple de I’ Ajuntament
en sessio de data, 26 de febrer de 2015 (BOIB num. 35, de 12 de mar¢ de 2015) —bases reguladores de la present convocatoria—; la Llei
38/2003, general de subvencions; el Reial decret 887/2006, de 21 de juliol, que aprova el Reglament de la Llei 38/2003, i la Llei 39/2015 d’1
d’octubre, del procediment administratiu comu de les administracions publiques
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